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ДИНАМИКИТема 3.5



1 2 3
игровые методы в процессе 

обучения: динамика, механика, 
компоненты

геймификация как обязательное 
условие для успешного усвоения 

новых знаний набор игровых механик         
для работы с учениками

(из опыта работы)



Speed Camera Lottery 

(Стокгольм, Швеция)



ДИНАМИКИ МЕХАНИКИ КОМПОНЕНТЫ

• Ограничения
• Эмоции
• Нарратив
• Прогресс
• Взаимоотношения

• Вызов
• Удача/везение
• Соревнование
• Сотрудничество
• Обратная связь
• Накопление ресурсов
• Награды
• Сделки
• Переход хода к другому игроку
• Состояние, определяющее победу

• Достижения
• Аватары
• Бейджи
• Поединок с боссом
• Коллекционирование
• Сражения
• Раскрытие контента
• Бесплатные подарки
• Лидерборд

• Уровни
• Очки
• Квесты
• Социальное 

взаимодействие
• Команды
• Виртуальные ресурсы

ДИНАМИКИ

МЕХАНИКИ

КОМПОНЕНТЫ

PBL



• получение удовольствия

• стимулирование желания 
возвращаться и получать 
удовольствие снова

• эффект неопределенности внутри 
обучения

• эффект новизны

• геймификация как инструмент 
формирования привычки

• мотивационный дизайн

Биологические инструменты: Современные педагогические 
технологии:



• digital
• геймификация
• визуализация



А как сегодня могли бы выглядеть РЕЗЮМЕ выпускников, 
пожалуй, одного из самых топовых учебных заведений 
императорской России – Царскосельского лиц



Из личного методического 
архива работ школьников         
и студентов



• анализ и восприятие обучающимися созданных 
преподавателем инфографических средств обучения

• создание обучающимися под руководством преподавателя 
инфографики по изученному или изучаемому учебному 
материалу в ходе проектной деятельности



Из личного методического 
архива работ школьников         
и студентов



• альтернатива тексту при повествовании

• пошаговые руководства

• проектная деятельность



Из личного методического 
архива работ школьников         
и студентов



Из личного методического 
архива работ школьников         
и студентов





Из личного методического 
архива работ школьников            
и студентов. Пример телеграм-
канала Чацкого (по комедии               

А. Грибоедова «Горе от ума»)
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Из личного методического 
архива работ школьников         
и студентов









К.Н. Батюшков. Работа с сервисом 
«Deep Nostalgia», позволяющем 

оживить людей на полотнах 
живописи (уроки родной 

литературы).
Из личного методического архива

Л. Андреев. Использование масок, 
фильтров, оживление аватаров 

(уроки русской литературы).
Из личного методического архива

Создание цифровых аватаров 
учителя для презентаций в сервисе 

«Bitmoji» 
(пример личного аватара)



• разрушение жестких социальных и психологических барьеров 
между учеником и учителем

• разрушение жестких социальных и психологических барьеров 
между учеником и учителем

• расширение общекультурного уровня знаний и осведомленности 
о происходящих в стране и мире событиях как со стороны 
ученика, так и со стороны учителя



Сообщество «Филологическая дева» 
(сообщество VK – 161427 участников)

https://vk.com/ph_maiden


Пример работы с мемами: 
историко-культурный контекст

Отсылка к сожжению 2-го тома 
«Мертвых душ»

Отсылка к убийству в 945 году  
Игоря древлянами

Отсылка к сожжению княгиней 
Ольгой древлянского города 
Искоростень в отместку в 945 году

Отсылка к сожжению Москвы                           
с согласия совета в Филях в 1812

Отсылка к сожжению храма с целью 
увековечения себя в истории

!!



Из личного методического архива. 
Пример научной работы одной                
из студенток для конференции               
по рецепции творчества 

М.А.Булгакова (переход по ссылке).

https://vk.com/@faust_cherepovets-bessmertnyi-kak-dostoevskii-bulgakovu-130


Из личного методического 

архива работ обучающихся. 

Пример игрофицированного

контента в социальной сети 

«ВКонтакте». 



Акцентологические 
нормы



• проведение учебного занятия

• элемент фонда оценочных средств

• методическое задание на разработку квестов
(разработка сюжета, сценарного плана, этапов и пр.)



Из личного методического архива 
работ школьников и студентов. 
Пример квеста, созданного на 
платформе «Learnis» («Joyteka»)       
по творчеству М.Цветаевой одной    
из обучающихся 11 класса. 



Из личного методического архива 
работ школьников и студентов. 
Пример квиза, созданного на 
платформе «Genially» по материалам 
ЕГЭ по русскому языку одной из 
обучающихся 11 класса. 



Из личного методического 
архива. Пример задания, 
созданного по материалам 
ЕГЭ по русскому языку 
(задание № 26) на платформе 
«Етреники». 
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объяснение учителем нового 
материала через актуальный  

и запоминающийся формат
развитие ассоциативного, 
критического, креативного 
мышления

создание нестандартных 
заданий 

(домашних и учебных)
…



Life-long learning и 
инновационное мышление

Совместное обучение

Геймификация

Обучение современной 
грамотности 

(hard skills, математика, 
программирование, 
инженерия, критическое 
мышление, творчество)

Адаптивное мышление





@diana_minets
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